
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

世 録 示 黙 
新 
Character Sheet 

Ｓｉｎ Ａｐｏｃａｌｙｐｓe 

名前 ：              別名 ：           

霊格 ：       レベル ：      設定Ｐ：       

覚醒 ：           神族 ：               
職業 ：                      

性別 ：        職業修正 ：        

年齢 ：        年齢修正 ：        

設定Ｐ ：  1    設定財力 ：   1    

               財力変動 ：        

            現財力 ：        

ＨＰ ：                         

ＥＰ ：                         

ＡＰ ：                         

加護修正 

年齢修正 

年齢修正 

HP＝体力基本値＋年齢修正 

EP＝体力判定値＋年齢修正 

AP＝霊感判定値+神族加護 残設定 P ：       

 

名称                      設定Ｐ 

                    

                    

                    

                    

スタイル 

 

名称           能力 ランク 判定値 特記         設定Ｐ 

                             

                             

                             

                             

                             

                             

 

名称           能力 ランク 判定値 特記         設定Ｐ 

                             

                             

                             

                             

                             

                             

設定・技能 

 

   意思  霊感  機転  敏捷  体力  神族加護 

基本値 ：                               

設定Ｐ ：                          

判定値 ：                               
術回避 運命回避 格闘回避 

能力値 

 

３ １ １６

  

 

６ 

５ 

３ 

+２ 

+１ 

０ 

交渉 

愛嬌 

１ 

１ １ 

１ コンピューター 

  

２ ３ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 １ 

１ 

１ 

  

仲間意識 

不運 

中毒（ネット） 

 

 

 

 

 

① 

① 

① 

機 

機 

 

－ 

－ 

－ 

７ 

７ 

 

－ 

－ 

－ 

敏捷以外 

 

 

 

運チェック修正－１ 

 

意 

 

 

 

 

 

７ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

５ ３ ６ ３ ４ 

５ ④ １１ ④ ０ 

     ２ 

  

  

  

  

高校生、アルバイト 

 

１６ +２ 

+１（アルバイト）

 

 

４ 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 player：           master：             date：   /  /    

                                                           

                                                           

プロフィール・メモ 

 
名称              命中修正 パワー 射程 属性 装備条件 特記 

                                           

                                           

                                           

判定値＝能力値+ランク×霊格+アイテム修正

威力＝成功度+パワー 

ダメージ＝威力-属性防御 

パワーは武器か技能参照 

イニシアチィヴは機転+1Ｄ10 

格闘判定：体力 回避：敏捷 

武芸判定：敏捷 回避：敏捷 

魔法判定：霊感 回避：意思 

投擲鞭槍：機転 回避：敏捷 

銃器判定：機転 回避：霊感+加護 

弓矢判定：意思 回避：霊感+加護 

武器 

 
名称               能力値名   ソース ランク 修正 判定値 回避 パワー 射程 属性  特記                 設定Ｐ 

                                                           

                                                           

                                                           

                                                           

                                                           

                                                           

 

戦闘技能 

          物   火   水   風   地   雷   呪   祝 

     防御属性                             性格      太陽宮    太陰宮 

     固有属性                                                 

属性 

 
名称                物   火   水   風   地   雷   呪   祝  特記 

                                                          

                                                          

                                                          

                                                          

                                                          

防具 

 
名称               特記                      名称               特記 

                                                           

                                                           

                                                           

                                                           

アイテム 

 

 

クロスボウ +２ １ 1-4 物 － 弾切れ値２／Ｍ 

       

       

 喧嘩格闘 － ０ ２  体力 ６ 敏 １ ０ 物 ３ 

            

            

射撃 － +２１  機転 ９ 霊 １ 1-4 物 1 

見切り 1ＡＰ ０ １ ※見切りで対抗 機転 ７ 機※ ０ ０ － １ 

間合い － ０ １ ※間合いで対抗 機転 ７ 機※ ０ 0-1 － １ 

１ ０ ２ １ １ ２ １ １ 

－ － － １ － － １ － センス 天蠍宮  

エーテルウェア １   服装／Ｍ  １ ２   

エーテルシューズ    追加装備／Ｍ     １ 

タトゥ   ２ 装飾／Ｍ      

          

          

モバイル一式  

  

  

携帯電話  

  

  

  

  

     

 

 


